
allied tribes

Sabrecat

nómadas: Una vez por turno, en tu turno, puedes mover
uno de tus líderes a una región adyacente.

manos capaces: Cuando Vuelves a tu Estación, puedes usar hasta
3 líderes para activar módulos como si fueran energía. Luego, 
devuelvelos a la zona de líderes de tu tablero. 


