Bl Acciones - Realiza 1 Accién por cada hora restante.
Descansar - Reduce tu estrés en 2. .
i Barricadas - Coloca 3 Barricadas en el Almacén.

abilidad - Usa tu Habilidad de Dia.

d Blisqueda - Roba una carta de Pesadilla y comprueba:
Objeto: ﬁ. Roba una carta de Objeto de tu mazo. =
Superviviente:[" f}{|Coge 1 Superviviente de la reserva
y ponlo en el u.m_m:._o Si no quedan, roba 1 Objeto..
Infectado: ' Gana +1 Estrés y elije Objeto o
Superviviente.

que esta el grupo (Solo el primer jugador).

Reanimar - Pon el Marcador de Estrés de otro jugador

¢ que esté Incapacitado en el quinto espacio del Marcador
de Terror. El jugador puede colocar su miniatura en m.
Refugio en el espacio de su eleccién.
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Accion Especial - Activa la accion de la localizacion en la
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| H m—ﬂ.&.&mn Veterano

__3_:m 1 Jefe vivo de la zona de Jefes _h_um.q:mzm _m
‘carta al mazo). No obtienes los bonos de Eliminar

| Descansar - Reduce tu estrés en 2.
R Barricadas - Coloca 3 Barricadas en el Almacén.
Habilidad - Usa tu Habilidad de Dia.

4 Biisqueda - Roba una carta de Pesadilla y comprueba:

. Objeto: '@ Roba una carta de Objeto de tu mazo.
Superviviente: bﬂnomm 1 Superviviente de la reserva
y ponlo en el Abismo. Si no quedan, roba 1 Objeto.
_.:_qmnﬁmn.a..a Gana +1 Estrés y elije Objeto o
Superviviente.

Accion Especial - Activa la accion de la localizacion en _m
que esta el grupo (Solo el primer jugador).

Reanimar - Pon el Marcador de Estrés de otro jugador
que esté Incapacitado en el quinto espacio del Marcador
de Terror. El jugador puede colocar su miniatura en m_
Refugio en el espacio de su eleccién.




