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Evento del dia - Roba una carta de pesadilla '} 4 Z=m<m el Reloj
8 y aplpica el efecto que describa. m

- Usar Objetos - con el icono o
d Los objetos de inicio de la noche con el icono
- solo pueden usarse en la primera hora.

Mueve el Reloj

- Movimiento del Grupo: K - _” | del Abismo por cada espacio del Anillo .
 1- Decidid cuantas horas gastais en moveros t M to de Tef Infectad -
2- Moveos por Venecia respetando el coste _v a_M“ﬁmM__ Mwﬁcm_.ﬁ_um O &

nm.ﬁgmammuo:mmwimmoE:namﬁobmm.

3 2 - Activacion de los Personajes - Cada uno de

| - Acciones de Personajes - Cada uno -.mm:wm.,m_ _ .__cm personajes realizan su accién/es.
una accion individual por cad hora restante. § . Ataque de los Jefes e Infectados - Todos _o 3
- Mueve el Reloj e | | que estén en el Anillo | y Espacio de Barricadas. - ;

Avanza el tiempo.




