Tus Movimientos por Instinto
tienen: " @ Critico:+1 Poder @
y 41 Vlocidadl” »

Tus ataques tienen

“@® Critico: Ambos rivales @
Poder *

Tras resolver un Potenciador,

puedes Retroceder 1 (si quieres @

Si sobrepasas al rival durante
el Asalto, tu Ataque esta }
dentro del Alcance.

Cuando usas la accién Cambiar
Cartas, el primer Ki que gastas
genera 2 de Fuerza adicionales.

Como accion, puedes
Acercarte 1y robar una carta.

asaltar, retrocede primero) ganan 42
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Si estas en el borde del Arena
cuando preparas tu ataque, tus
Ataques Especiales y Ultra }
ganan +2 Poder
— P

Si tu rival esta a Alcance 1 al
preparar el Ataque, ganas

@® Critico: +1 Poder y +1 Velocidad 2
— o

Cuando inicias un Asalto, puedes

colocar tu ataque boca arriba @
para ganar 41 Vilocidad a

— 4

Como accion, puedes afiadir una
carta de tu mano atuKiy
robar otra carta.

Tras resolver un Potenciador
Permanente, puedes Asaltar }
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