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Los rivales no-pueden sobrepasarte —_
(en su lugar se paranfrente a ti)
Antes: Acércate 1
Impacto: Roba 2 cartas

Impacto: Ti y el rival-descartais
todas las cartas

Después: Si eres impactado este
Asalto, afiade esta carta a tu Ki
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Antes: Acércate 1
Impacto: Roba 2 cartas

Impacto: Ti y el rival-descartais
todas las cartas

Después: Si eres impactado este
Asalto, afiade esta carta a tu Ki
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Antes: Si hay3+ espacios detras del
rival, <

Impacto: Mueve hasta 8

40-1 Allcamee y ataques @ Criticos
» Limpieza: Si no estas aturdido, —
puedes gastar 1 Fuerza para
mantener esta carta.

Inmune a Aturdimiento

i no tienes.potenciadores permanentes -
en juego, este ataque no te Impacta

a vez que necesites robar y no puedas,
edes rebarajar tu desccarte. Si pasa esto una
segunda vez, pierdes la partida.

Un Ataque EX tiene 41 Bodee, +1 Ammeding ,
<l Vellochildl ¥ +2 Guandiia

Tu mano méaxima es de 7: Descarta todo el
exceso tras robar al final del turno.

ﬁx

- Puedes hacer un Ultra Ataque por 2 Fuerza ($).

El Descarte mantiene el orden, pero puede ser
consultado por cualquier jugador

- Cuando se declara un Asalto, el Atacante gana
~ los empates de velocidad y prepara su ataque
~ antes que el defensor. Los jugadores pueden
- gastar un Ki para hacer su ataque @ Critico.

- Si robas un Ultra Ataque como Movimi
Instintivo, puedes robar de nuevo o jug

A I<Mo§r, si no puedes completar
mueve Eanto como te sea p
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Antes: Si hay3+ espacios detras del
rival, <

Impacto: Mueve hasta 8

40-1 Allcamee y ataques @ Criticos
Limpieza: Si no estas aturdido, —
puedes gastar 1 Fuerza para
mantener esta carta.

Inmune a Aturdimiento

i no tienes.potenciadores permanentes -
en juego, este ataque no te Impacta

ra vez que necesites robar y no puedas,
uedes rebarajar tu desccarte. Si pasa esto una
segunda vez, pierdes la partida.

Un Ataque EX tiene 41 Bodee, +1 Ammeding ,
' <l Vellocidldl ¥ +2 Guandiia

Tu mano maxima es de 7: Descarta todo el
exceso tras robar al final del turno.

giPuedes hacer un Ultra Ataque por 2 Fuerza ($).

El Descarte mantiene el orden, pero puede ser
consultado por cualquier jugador

- Cuando se declara un Asalto, el Atacante gana
 los empates de velocidad y prepara su ataque
. antes que el defensor. Los jugadores pueden
- gastar un Ki para hacer su ataque @ Critico.

- Si robas un Ultra Ataque como Movimie
Instintivo, puedes robar de nuevo o jug
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Antes:Acércate 3
Impacto:Elrival descarta’3 cartas al azar

+1 Poder y+1 Armeadura
Limpieza: Si no estas aturdido,
puedes gastar 1 Fuerza para
mantener esta carta.

Ignora Armadura
Impacto: Empuja 8
Despues: Acércate 8

El rival obtiene + 3 Poder
—Ahora: Roba 3 cartas. Haz otro turno

- una Accién. Luego Roba 1 Ca

reparar: Roba 1 carta (también al final del turno)

- Mover: Paga 1 Fuerza por espacio. Paga 1 Fuerza
extra si intercambias las posiciones.

- Potenciador: Paga Fuerza para usar el efecto.
Cartas con s permanecen en juego hasta
i el final del Asalto

Cambiar Cartas: Gasta cualquier cantidad de
Fuerza para robar otras tantas cartas.

- Rebarajar: UNA vez por partida, baraja tu pila
de descarte para formar un nuevo mazo.

- Mejorar: Paga Ki para dar la vuelta a tu carta
~ de personaje y ganar tu poder mejorado.

Asalto: Usa una Carta Sencilla, un EX (dos '
iguales y ganar +1 Poder, Velocidad, Gua
Armadura) o Movimiento Instintivo (rr

comqf.selg) no robas des|

o

&) anxin ianIFick

o

Antes:Acércate 3
Impacto: Elrival descarta’3 cartas al azar

+1 Poder y+1 Armeadimra
. Limpieza: Si no estas aturdido,
puedes gastar 1 Fuerza para
mantener esta carta.

Ignora Armadura
Impacto: Empuja 8
Despues: Acércate 8

El rival obtiene + 3 Poder
—Ahora: Roba 3 cartas. Haz otro turno

na Accién. Luego Roba 1 Ca

reparar: Roba 1 carta (también al final del turno)

over. Paga 1 Fuerza por espacio. Paga 1 Fuerza
extra si intercambias las posiciones.

- Potenciador: Paga Fuerza para usar el efecto.
Cartas con s permanecen en juego hasta
B el final del Asalto

Cambiar Cartas: Gasta cualquier cantidad de
Fuerza para robar otras tantas cartas.

Rebarajar: UNA vez por partida, baraja tu pila
de descarte para formar un nuevo mazo.

Mejorar: Paga Ki para dar la vuelta a tu carta
- de personaje y ganar tu poder mejorado.

Asalto: Usa una Carta Sencilla, un EX (dos ce
iguales y ganar +1 Poder, Velocidad, Gual
- y Armadura) o Movimiento Instintivo (n
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