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Antes: Acércate 2.

@ Critico, Impacto:+2 Poder y gana
Iniciativa-(empiezas el/siguiente turno)

Despues:' Avanza 2.
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48 Vellocidadl si el rival-ha-iniciado
el Asalto

REFIEIOS DEL RGYO

ﬁ Mueve 2, luego Asalto
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E2AVelocidad!
Ahora: Asalto

@ Critico, Impacto:+2 Poder y gana
Iniciativa-(empiezas el’siguiente turno)

Despues: Avanza 2.
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48 Vellocidadl si el rival-ha-iniciado
el Asalto
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ﬁ Mueve 2, luego Asalto
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Impacto: Empuja 3
Despues:' Mueve 2.

+50m4f DE GLOR(4
@ 42 Guandia y tus ataques son @ Criticos

Z— Limpieza: Si no estas Aturdido,
mantén este potenciador.
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@® Critico, Impacto: El ataquedetu |
rival no te impactay gana Iniciativa
(empiezas-el siguiente turno)

Despues: Acércate 1 0 2.
POTEIVC(4PGR PS(QU(CO

@ Revela tu mano. Anade las 3
) primeras cartas de tu pila de
descarte a tu Ki.

Después:‘Mueve hasta 2
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Impacto: Empuja 3
Despues:' Mueve 2.
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@ 42 Guandia y tus ataques son @ Criticos

Z— Limpieza: Si no estas Aturdido,
mantén este potenciador.
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@® Critico, Impacto: El ataquedetu |
rival no te impactay gana Iniciativa
(empiezas-el siguiente turno)

Despues: Acércate 1 0 2.
POTENVC(4PGR PS(QU(CO —

@ Revela tu mano. Anade las 3
) primeras cartas de tu pilade —
descarte a tu Ki.

Antes: Avanza 2. Si-el movimiento NO
sobrepasa-al rival +2 Poder

Antes: Avanza 2. Si el movimiento NO
sobrepasa-al rival #2 Poder
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Impacto: Empuja 3’y gana INICIATIVA |
empiezas el siguiente turnoindependientemente_;
de quien haya'iniciado el asalto)

Impacto: Empuja 3’y gana INICIATIVA |
empiezas el siguiente turnoindependientemente_;
de quien haya'iniciado el asalto)

Después:‘Mueve hasta 2
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