Ignora Armadura
Antes: Acércate 2
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@ Si tienes 3 0 mas bonus de
7 Poder, 42 Vellocidkl

@® Critico: 42 Poder
Antes: Acércate 2

ULTRG DEFENSE —

El rival debe descartar 3 Ataques
2% Normales o mostrar su mano y —
—descartar todos sus Ataques Normales.
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Simno tienes cartas en la mano,
ignora el coste de Ki de la carta.

Critico: Acércate 2
Impacto: Gana Iniciativa

GFORTINAPG

Pon una carta de tu mano en la
@ parte superior de tu mazo.
Puedes saltarte el paso de robar.
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Ignora Armadura
Antes: Acércate 2

o B0 DEL INRERNG —

@ Si tienes 3 0 mas bonus de
7 Poder, 42 Vellocidkyl

@® Critico: 42 Poder
Antes: Acércate 2

ULTRG DEFENSE —

El rival debe descartar 3 Ataques
2 D - Normales o mostrar su mano y

escartar todos sus Ataques Normales.
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Simno tienes cartas en la mano,
ignora el coste de Ki de la carta.

Critico: Acércate 2
Impacto: Gana Iniciativa

4FORTINADO

Pon una carta de tu mano en la
@ parte superior de tu mazo.
Puedes saltarte el paso de robar.
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Dobla todos los bonus-de Poder
positivos que se te‘apliquen
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Dobla todos los bonus de Poder

~— positivos que se te apliquen
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Ataques en Alcance 4+ no-te impactan —
Despues: Si-este ataque no.impacta al

rival, roba“una carta'y afiade las dos

cartas superiores’de tu descarte a tu Ki

Inmune al Aturdimiento
Ahora: Asalto

A

Impacto: Afade esta carta a tu Ki

Si no tienes.cartas en la mano,
ignora el coste de Ki de la carta.

Ataques de Alcance 2-5 no
te/impactan
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@ Impacto: Si no tienes cartas en
= Poder S

tu mano +4
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Dobla todos los bonus-de Poder
positivos que se te‘apliquen
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Dobla todos los bonus de Poder

— positivos que se te apliquen
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Ataques en Alcance 4+ no-te impactan —
Despues: Si-este ataque no.impacta al

rival, roba“una carta'y afiade las dos

cartas superiores’de tu descarte a tu Ki

Inmune al Aturdimiento
Ahora: Asalto

A

Impacto: Afade esta carta a tu Ki

Si no tienes.cartas en la mano,
ignora el coste de Ki de la carta.

Ataques de Alcance 2-5 no
te/impactan
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@ Impacto: Si no tienes cartas en
= Poder =

tu mano +4
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Impacto:-Empuja cualquier nimero de —
espacios.
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Ataques de Alcance 1 no te impactan

@ Al final del turno pon esta
carta en tu Ki.
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Antes: Avanza tan-lejos como puedas.

Impacto: Empuja cualquier nimero de —|
espacios y gana +1 Poder por cada uno.
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ﬁ Retrocede hasta 3, luego Asalto

Antes: Avanza-hasta 3. Puedes robar
una carta y ejecutar otro‘ataque de tu
mano (realizando todos'sus habilidades —
Antes, Impacto y Después)

Saca cartas de tu mazo hasta tener
» una 3ue quieras, descarta el resto. —,
Puedes saltarte el paso de robar.

Impacto:-Empuja cualquier niimero de —
espacios.
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@ Ataques de Alcance 1 no te impactan

Al final del turno pon esta
carta en tu Ki.
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Ataques de Alcance 4 0.5 no te impactan—|
Antes: Avanza tan-lejos como puedas.

Impacto: Empuja cualquier nimero de —|
espacios y gana +1 Poder por cada uno.
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ﬁ Retrocede hasta 3, luego Asalto
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Antes: Avanza-hasta 3. Puedes robar
una carta y ejecutar otro ataque de tu
mano (realizando todos'sus habilidades —
Antes, Impacto y Después)

Saca cartas de tu mazo hasta tener
) una que quieras, descarta el resto. —
Puedes saltarte el paso de robar.



