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Ignora Armadura y Guardia Ignora Armadura y Guardia rivales ho pueden moverte ™ Los rivales ho pueden moverte

Impacto: El-rival debe descartar . Impacto: El-rival debe descartar . @ Critico;“Después: Mueve1 o 2 @ Critico;-Después: Mueve1 o 2
una carta’al azar. una carta’al azar.

@ Critico: Ataques a distancia 4+ — @ Critico: Ataques-a-distancia 4+
no te impactan. ] no te impactan.

Después: Acércate 2 Después: Acércate 2

4Lcq)yce — 4/c4//ce
40-1 Allcamee 40-1 Allcamee
) Ahora: Asalto ) Ahora: Asalto

- +P(€£ GRUES4 - +P(€L GRUES4
42 Anmadiga +3 Asmediuza
@ Despusés: si te impactan este Asalto— @ Despusés: si te impactan este Asalto—

S afnade esta carta a tu Ki. e afnade esta carta a tu Ki.
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Impacto: Empuja 3 Impacto: Empuja 3
@ Critico,-Después: Acércate 3 @ Critico,-Después: Acércate 3

FORT4LEZ4 S(RER(GNG — FORTAIEZ4 S(RER(GING

+2 42
Ahora: Acércate 2 Ahora: Acércate 2




