™=@ Critico: Inmune al aturdimiento.
Después: Acércate 2

(NT(M(P4R

Di un Alcance. El rival debe descartar
@ ) una carta que incluya ese alcance o
—— ensefiar sumano si no la tiene.

Antes: Si tienes un potenciador
permanente en juego 42

Roba 2 cartas. Anade esta
carta a tu Ki.

@ Critico:+2 Valoeidad
Antes: Acércate 2

REPELER EVY 54,70

Si estas en el borde de la arena,
24 muevete a cualquier lugar y Asalto.
~— Gana tus habilidades de Podery
Velocidad en este Asalto
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Di un Alcance. El rival debe descartar
) una carta que incluya ese alcance o
ensefar su mano si no la tiene.

Antes: Si tienes un potenciador
permanente en juego 42

Roba 2 cartas. Anade esta
carta a tu Ki.

@ Critico:4+2 Valoeidad
Antes: Acércate 2

REPELER EVY 54,70
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Si estas en el borde de la arena,

muevete a cualquier lugar y Asalto.

Gana tus habilidades de Poder y
Velocidad en este Asalto
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® Critico, Impacto:-Gana-Iniciativa y el -
rival obtiene =2

Despues: Acércate 1

A

41 Poder e Ignora Armadura

@ Critico, Impacto: Roba 3 cartas

Impacto:-Gasta hasta'4 de-Fuerza y
gana +1 Peder por cada una.

TRIMFPGS4

Busca en tu descarte un potenciador
) permanente. Puedes jugarlo pagando,
todos los costes.

GARRA DE LAS WUDES ’~
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@ Critico:#2 Poder
Antes: Acércate 3

Mueve 3. Si sobrepasas al rival, pon
un potenciador permanente del
o descarte en juego.

® Critico, Impacto:-Gana-Iniciativa y el—
rival obtiene -2 Poder

Despues: Acércate 1
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+1 Poder e Ignora Armadura

@ Critico, Impacto: Roba 3 cartas

Impacto:-Gasta hasta4 de-Fuerzay __;
gana +1Peder por cada una.

TRIMFPGS4

Busca en tu descarte un potenciador
) bermanente. Puedes jugarlo pagando,
todos los costes.

GARRA DE LAS WUDES ’~
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@ Critico:#2 Poder
Antes: Acércate 3

Mueve 3. Si sobrepasas al rival, pon
un potenciador permanente del
descarte en juego.

NUDILLIS DE TRUEND

@ Critico: Ignora Guardia
Antes: Acércate 1

@ Impacto: Gasta hasta 4 de Fuerza
) para ganar 1 Peder por cada una.—

WARTILLD 515H1c0
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@® Critico: +3 Vellocidad
Despues: Mueve hasta 2

E5T4LL4NPO
ﬁ_, +2 Poder y +5 Guardia

42 Velocidad por cada espacio
entre tuy el rival.

Antes: Acércate 5
Impacto: Empuja 3

GR4YY 54L10

@ Mueve 3. Si mueves mas alla
» del rival con este movimiento,
anade esta carta a tu Ki.
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NUDILLIS DE TRUEND

@ Critico: Ignora Guardia
Antes: Acércate 1

@ Impacto: Gasta hasta 4 de Fuerza
Y para ganar 1 Peder por cada una.—

WARTILLO 515H1C0
S5

@® Critico: $3 Vellocidad
Despues: Mueve hasta 2

EST4LL4NPO
ﬁ, +2 Poder y +5 Guardia

42 Vellocidad por cada espacio
entre tuy el rival.

Antes: Acércate 5
Impacto: Empuja 3

GR4YY 54L10

@ Mueve 3. Si mueves mas alla
» del rival con este movimiento,
anade esta carta a tu Ki.




