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Velecidad si el rivalha iniciado el Asalto |

@ Critico, Antes: Acércate 1

Ignora Armadura, Ahora: Asalto

Y Impacto: Afade este potenciador
atuki

Antes: Acércate 2
Impacto: Gana Iniciativa

® Critico, Después; Si‘el oponente queda
aturdido, empuja 3.

PESPECHG

Si el oponente esta a alcance 1,
debe descartar 2 cartas aleatorias.
= Después, Asalto.

Antes; Acércate 1
@® Critico, Impacto: Empuja 2
Después:-Pierde toda’la armadura.

TERRORITICO

Si el oponente esta a alcance 1,
debe descartar 2 cartas aleatorlas
L= Después, Asalto.
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2 Velocidad si el rival ha iniciado el Asalto |

@ Critico, Antes: Acércate 1

+ SUSPEND(PO

Ignora Armadura, Ahora: Asalto
@ Y Impacto: Afade este potenciador
a tu Ki

Antes: Acércate 2
Impacto: Gana Iniciativa

@ Critico, Después: Si‘el oponente queda
aturdido, empuja 3.

PESPECHG

Si el oponente esta a alcance 1,
debe descartar 2 cartas aleatorias.
i Después, Asalto.

Antes; Acércate 1
@® Critico, Impacto: Empuja 2
Después:-Pierde toda’la armadura.

TERRORITICO

Si el oponente esta a alcance 1,
debe descartar 2 cartas aleatorlas
— Después, Asalto.
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Antes:-Avance 2

Impacto: Si has movido-pasando a tu
rival durante este Asalto,-ganas .
Iniciativa (comienzas el siguiente turno)

———‘——!
VELGZ

+2 Poder y 44 Telocitd

AR

@® Critico. Impacto: Roba 1 carta, luego
el oponente descarta-una carta.

Impacto: Empuja-1-Pon‘la carta superior
de tu descarte en'tu Ki. Roba 1 carta

Ahora: Asalto

@ Critico: 42
Antes: Acércate 2

Impacto: El rival debe descartar
una carta al azar.
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Retirate hasta 2, luego Asalto.
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Antes:-Avance 2

Impacto: Si has movido-pasando a tu
rival durante este Asalto,-ganas
Iniciativa (comienzas el siguiente turno) |

@® Critico. Impacto: Roba 1 carta, luego
el oponente descarta-una carta.

Impacto: Empuja-1-Pon‘la carta superior
de tu descarte en'tu Ki. Roba 1 carta

Ahora: Asalto

@ Critico: 42
Antes: Acércate 2

Impacto: El rival debe descartar
una'carta al azar.

ﬁ Retirate hasta 2, luego Asalto.
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Impacto: Empuja 1
Después: Si.impactas, devuelve esta carta a
la parte superior de tu'mazo. Si lo haces,
pon la carta superior del descarte en tu Ki.

@ Retrocede 2
Y Si estas a alcance 3, haz otra accion. —
|
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@® Critico: Ignora Guardia
Antes: Acércate 1

Si tu siguiente ataque es "Up ercut
@ del tlgre” tlene 42 Poder 42
S 7\ Velocidad A @ Critico
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@ Critico:+2 Poder

Antes: Avanza tan lejos'‘como puedas,
luego, Acércate 1.
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Avanza tan lejos como puedas
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0, Impacto: +1 Poder y roba 1 carta—

Impacto: Empuja 1
Después: Si.impactas, devuelve esta carta a
la parte superior de tu'mazo. Si lo haces,
pon la carta superior del descarte en tu Ki.

@ Retrocede 2

Y _Si estas a alcance 3, haz otra accion. —
|
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@® Critico: Ignora Guardia
Antes: Acércate 1

Si tu siguiente ataque es "Up ercut
@ del tlgre” tlene 42 Poder 42
— AVedkdkd y es @ Critico
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@ Critico:+2 Poder

Antes: Avanza tan lejos'‘como puedas,
luego, Acércate 1.

54L70 P& MURO

Avanza tan lejos como puedas
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