BARRIDO DOBLE

Antes: Avanza-2.

Impacto:‘Gana Iniciativa
(Empieza el siguiente turno)

FUERZ4 56/V(CH
+0-1 Allcance

Al final del turno, afade
esta carta a tu Ki.

HADOKEW

@ Critico: +2 Poder
Despues: Si impactas, devuelve esta carta |
a lo alto de'tu'mazo. Si‘lo haces, pon la —
carta superior del descarte en tu Ki

SUBYUGIR

@ 41 Poder
Z Ahora: Asalto

PATADA 14O

Ty

@® Critico: 42 Velocidad
Ignora Armadura
Antes: Acércate 1

C4RG4 DE Kki(

Afade esta carta a tu Ki
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