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8 Reduce el coste de ira Devuelve una carta de Roba, 2 Cartas Cualquier miembro del
de cualquier carta en 1 - accion del descarte a - mm Treparto recupera 1 Salud
tu mano
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4 pesatmann 4 muta pe carsa
35 Deviialvesuna.: carte ~ Usa la habilidad de un Descarta. tu mano y el resto

- miembro del rodaje que de mazo de robo.
RO'ba. 2 h‘a« de objeto del descarte 's’l no esté expuesto sin %um cualquier carta en el
a tu mano exponerlo. ~ descarte y ponla en tu mano
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Descarta (X) cartas de tu meno ' _
. Un miembro expuesto del ' Un miembro del rodaje » Un miembro del rodaje

* Fuerza (X) guerreros de una | : * . pierde 1 Salud y otro * . deja de estar expuesto
i o misma tribu a huir 'y I'Odﬂ..ﬁ gana 1 Salud * -“r"} R farenta gana BySa.lud F’ e‘ja

Un miembro del reparto

_# Usa la habilldad de un = & deja de estar expuesto y . Roba 3 cartas . de tu mazo de robo.
i? miembro'lielmd.a:bque {p otro se expone. [ ?'r'ﬁesca.rta.unayponentu
v esté expuesto. y Sus habilidades no ' ’ mano la otra.

tienen efecto






CRUELDAD - JUEGDS | ELIGE TUS
SADICA pPOLITICOS - BATALLAS

Fuerza a la tribu que quieras
g : “a lanzar un ataque a otra Descarta (X) Cartas de tu mano, ~ FUSTZa 2 guerrercs cualquiera
- Roba 3 cartas B it s tu Sl e & huir. Reemplazalos por
""P I "P ‘P Roba (X) Cartas ~ otros 2 cualesquiera de la
Huir aun cuenta reserva de tu rival

_ Inmedistamente, juega otra carta _ Fuerza a 2 guerreros de una
. Todos los miembros expuestos . de accidn pagando 2 menos . Mata 2 guerreros expuestos misma tribu a huir
" del rodaje ganan 2 Salud % g6 ira de 1o que cueste 1*3 de una misma tribu i s fanitlllog o

guerrerocs amarillos






. Un miembro expuesto del
« . reparto pierde 2 Salud.

Mata 2 guerreros

Fuatzs ToINagE T erog 7 Mata 1 guerrero de las

Y verdes a huir. g d te
" Ta tribu azul ataca - reservas el oponen

(si es posible) *

PIEL
MALDITA

Este miembro del rodaje
puede usar 1 dado extra
cuando ataque (Max 3)

Este miembro del rodaje
puede relanzar todos los
Fallos una vez por ataque

Cuando una tribu asigne
impactos sobre este miembro
del rodaje, uno de los

guerreros huye. *

Descarta esta carta en

Jjuego para igonrar un

Impacto asignado a este

miembro del rodaje por
el oponenete






COCAINA CUCHILLO
PARA NiRDY DE CAZA ,‘f. HALHUE\N
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Este miembro del rodaje Si le asignan algun dano Este miembro del rodaje Este miembro del rodaje
puede atacar si pagas 2 a este miembro del rodaje puede relanzar 1 Herida puede ignorar todas las
Ira y no juegas una por ataque, puede tirar una vez por ataque Heridas cusndo ataca

carta en tu turno. 1 dado de ataque como
respuesta
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@ T N Jugar cuando un oponente : Jugar después de que un
. — declare un ataque oponente declare un ataque

¢
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v b { PN I | Si tu oponente logra Una tribu que
i" - ) el algin Impacto, elijas ataca

L e, los asignas tu con 1 dado menos.

en lugar de el.

o Y F

Este miembro del rodaje
ataca solo con 1 dado Una vez por turno,
aunque la carta diga otra cosa puedes pagar 2 Ira para

dar a este miembro del
Cada Muerte, mata a rodaje 1 Salud
2 guerreros







Jugar después de que un
oponente asigne los impactos

Coge 1 Ira por
cada impacto
asignado

Jugar después de que un
oponente asigne los impactos

Mata 1 guerrero
por cada miembro
del rodaje al que se

le asigne un impacto

Jugar cuando un oponente
juegue un Objeto

Descarta el objeto
antes de que haga
su efecto

Jugar después de que un
oponente asigne los impactos

Ignora 1 Impacto

Jugar después de que un
oponente asigne los impactos

Jugar después de que un
oponente declare un ataque

1 Miembro del
equipo de rodagje
deja de estar
expuesto

Ignora 1 Impacto

Mata 1 guerrero de la
tribu que sacd el
impacto.

Jugar después de que un
oponente asigne los impactos

Jugar cuando un oponente
juegue una carta de accidn

La accion se
descarta antes de
que tenga efecto

Ignora todos los .
Impactos de una tribu. |

Esa tribu ignora
todas las Huidas

*







- Todos los miembros del
b > rodaje no expuestos
y atacan con 1 dado.

LHUTARSE
A MIERDA

ACCION - ATAQUE _

+ 1 miembro del rodaje
Y expuestos ataca.

Ignora todas las Heridas

- rodaje expuestos atacan.
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ACCION - ATAQUE
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1 miembro del rodaje
expuesto ataca con 3 dados.

o :»roda.]e expuestos ataca. [ Faga l Ira por cada Muerte

' Hasta 3 miembros del - Hasta dos miembros del

Bi no puedes pagar por alguna
Muerte que saques,-no contard

* *
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IUCHAR MANIATR

ACCION - ATAQUE ACCION - ATAQUE

FRENES\

ACCION - ATAQUE
/ p

1 miembro del rodaje

~Todos los miembros del y Un miembro del . expuesto ataca.
{ :_mda,]e ﬁpgﬁﬁﬁ - rodaje expuesto ataca.  "oggs 1as Heridas cuentan
como Muertes.
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JE LA SANGRE YRR FENJAMBR: 2 | LUCHAR

ACONATQUE et ACCTON - AHQUE, o A ACCION - ATAQUE
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lmiembrodelrod.a,]eataca

a4 saca Muerte en ¥ - Todos los miembros del Un miembro del
* dado, obtiene otro m f?mﬁmixgl;esdﬁo atacan | rodaje expuesto ataca.

Resuelve los atagues de 1 en 1
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UCHAR

ACCION - ATAQUE

"-

Un miembro del

“{3 rodaje expuesto ataca.

- "’g';

Un miembro del . Hasta dos miembros del . Hasta dos miembros del
"‘{;:1. rodaje expuesto ataca. "f‘;-rodaae expuestos ataca. "g?roda.]e expuestos ataca.

~ Hasta dos miembros del

" .rodaje expuestos ataca.






Hasta 3 miembros del Hasta 3 miembros del

?oda.,je expuestos atacan. ?oda‘je expuestos atacan.
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