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El oponente tira 1 dado por

.. Asigna 1 Impacto a un . Mueve un guerrero muerto - . Fuerza al oponente a que
. miembro expuesto « de esta carta de encuentro 4 miembro Gel rodaR - _f * gescarte un objeto que
* del rodaje 2 una carta anterior * iy o tenga en juego.

T cada resultado de Muerte,
* 4 ese miembro pierde 1 Salud
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a . Mira las 3 primeras cartas del Mira las 3 primeras cartas del =~ Mata a 1 guerrero expuesto

_Juega una carta de ataque de . mazo de robo. Descarta las que . mazo de robo. Descarta las que .

‘tu descarte sin pager el coste imasydevuelveelrestoen qu y devuelve el resto en = Juega una carta de tu mano
* el orden que quieras ' el orden que quieras gin pagar su coste de Ira
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! ( _Expon a un miembro del Intercambia hasta 3 guerrercs
Cﬂgzllg carta que qnlUl;I'ﬂs & Coge 3 Ira . rodaje a tu eleccidn . expuestos por otros tantos
» en la mgngo 4 Su habilidad no tiene efecto > de la reserva
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A : El oponente no puede
- Mata 1 guerrero expuesto Los objetos del rival .jugarl'm cartas de I:ttaque

§. . & tuelecciin " Asigna 1 Dafio & un miembro gt Moty
"~ del rodaje expuesto. g El rival tira un dado al inicio

de cada turno. 5i saca una Muerte
descarta la carta
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Las tribus con, al menos,
un guerrero expuesto
pueden lanzar todos sus

dados al atacar *

Las tribus pueden repetir
las tiradas de ataque
que sean fallos una

vez por ataque
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Cada vez que maten a un
guerrero, coge 1 Ira

(si es posible)

Descarta esta carta en
Juego para ignorar la
muerte de un guerrero
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Las tribus ignoran los
resultados de Huir de
las tiradas de ataque
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Todas tus cartas de ataque
cuestan 1 menos de Ira

para jugarse
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Una vez por turno, puedes
pagar 4 Ira para devolver
a la Treserva un guerrero
muerto en un evento
anterior

Una vez por turno, puedes
pagar 1 Ira para robar
una carta







Jugar cuando el dado de
un miembro de rodaje saque Muerte

Ese miembro del
equipo del rodaje
pierde 1 Salud

Jugar cuando el oponente
declare un ataque

El ataque no
tiene lugar

El oponente roba
una carta

Jugar cuando el oponente
juegue una carta de accion

La carta de acccion
se descarta antes
de que tenga efecto

Jugar cuando el oponente
exponga a un miembro del rodaje

La habilidad del
miembro del equipo
de rodaje no
tiene efecto.

Jugar cuando el oponente
juegue una carta de objeto

La carta de objeto
se descarta sin que
haga efecto alguno

Jugar después de que el
oponente asigne las Muertes

En lugar de matar a
los guerreros expuestos,
mata a los guerrercs
de la reserva de esas
mismas tribus
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Jugar cuando el oponente
mate a un guerrero

Devuelve el
guerrero a tu
reserva

Jugar después de que el
oponente tire los dados de ataque
de un miembro del rodaje

Ignora todos los
resultados de Muerte
de ese miembro.

Ese miembro ignora
todas las heridas
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Jugar cuando el oponente ; Jugar cuando el oponente
declare un ataque mate un guerrero )

Si el rival obtiene
Muertes en la tirada
tu eliges que
guerreros mueren

Todas las tribus con al

) ‘menocs 1 guerrero vivo,
1 tribu ataca =.a.’ca.can con 1 dado aunque

* & expuestos
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1 tribu ataca.

4 : 1 tribu ataca. 4 _ , _
" puede atggar una. " MIgriora todas las Huid i Hasta 2 tribus atacan » Hasta 3 tribus atacan
segunda vez

Resuelve un ataque y despuésotro - * ) * 9 *
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‘}; Hasta 2 tribus atacan 4 > Hasta 2 tribus atacan 4 . Hasta 2 tribus atacan «*_) 1 tribu ataca
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© . . 1 tribu ataca #. . 1 tribu ataca ¢ . 1 tribu ataca «  Hasta 3 tribus atacan
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~d Hasta 3 tribus atacan 4 . Todes las tribus atacan | ?_ Todas las tribus atacan
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