BAJO LA ISLA

¥ Hace mucho tiempo, en una edad mds temprana, solo habia agua donde
las islas. Un dia, porque habia dia y noche, aunque los humanos atin no
existieran, una gran serpiente se cansé de nadar y decidio descansar.
Dibujo la tierra alrededor de si misma, y asi nacio la isla.
f’

Otras historias dicen lo contrario - concretamente, el Volcan Que Se
Avecina tenia su propia cuenta- pero no hay que estar de acuerdo con las
historias para que sean ciertas.

A pesar de todo, muchos espiritus pueden sentir la inmensa serpiente en lo
profundo. Normalmente dormida y su influencia en la tierra es limitada,
pero, pero la Plaga del Invasor comienza a molestarle cada vez

PREPARACION

Pon 1= el el territorio n° 5 de tu tablero inicial.

ESTILO DE JUEGO

Hay varias maneras de jugar con la Sepiente, pero todas re quieren
paciencia. El espiritu se desarrolla lentamente aumentando poderes y
presencia. . Se vuelve increiblemente poderoso después del despertar, pero
llegar dlli requiere mucho tiempo.

Aseglirate de Absorber Esencia antes de enfrentarte a tu limite de
Presencia y de obtener la aceptacion de otros jugadores antes de usar
Absorber Esencia en su Presencia
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CARACTERISTICAS

MAOUE  CONTROL  MED0  DEFENSA  UTILDAD




