GREGIMENTO (ELEGIR UNA)
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Cuando afiades o mueves &) tras la preparacion, en Si el territorio obijetivo

fio por cada 2 que tengas I-I 1
ese territorio: 1 Dafio por (8 )que muestre tu tablero & pene Qﬁo mas, quita Iﬂ

- Si tienes 2+ revelados, anade Iﬁ 3. En su lugar, 1 Dafio por LI 2. en su lugar, quita ]ﬁ

- Empuia todos los *gb y cualquier numero de *
Si arfiades varios @0 un territorio, solo haces el efecto LI 2 . Puedes dividir el daiio de b ﬁ
descrito arriba una vez. este poder entre el numero 5 2 2. Quita otro
] 41 de territorios que quieras

DESTRUGTIVA con ﬁ en el que tengas @

. dido debido alefectro de los poderes (Poderes, 7 En un rerritorio con ﬂ que tengqs@

Poderes innatos, Reglas especiales, Escenario, Rituales.) Empuia todos los # Destruye todos
los invasores y ‘gb .1 ﬁ

nddesrruyen tu & (incluida la Cascada)




