Condiciones de Derrota Fase Il Escalada
_Si algan hHem se queda sin M los Despues de que los i un territorio,

i P i si hay dos o mas ¥ en él. quula uno de ellos.

Nivel Cartas de Miedo Efectos del Juego (Acumulativos)

] 9 (3/3/3) Conquistadores: Los ﬁc\uusun +1 Daiio

Tacticas agresivas: La accién Construir se convierte en Accién Saquear/C ir. El ici
10 (3/4/3) solo dafia a los @ y el contraataque tiene lugar de la manera normal. ) no detiene este saqueo
extra, aunque si le afecta el @, Este efecto se detiene tras resclver la primera carta de la Fase Il asi

Emt da: D la prep ion, afiade lﬁu cada territorio que tenga exactamente 14 y
n “"“3) que ne contenga ningdn otro invasor

12 (4/4/4) Sin Cuartel: Los efectos de las Tacticas Agresivas duran hasta el final de la partida

13 (4/5/4) Refuerzos: Al explorar, si un territorio tiene frontera con mds de 1 océano o tiene cualquier H
oM. aiiade un ﬁudicional.

14 (4/5/5) Atraerlos o de cada turno, reunc 148 antes del saqueo




